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FicherosFicherosFicherosFicheros y “streams” y “streams” y “streams” y “streams”    
 
 
Desde el punto de vista de Java, 
cada fichero no es más que una secuencia o flujo de bytes [stream]. 
 
 
Los streams pueden ser 

 de entrada (I nput St r eam) 
 de salida (Out put St r eam). 

 
Los ficheros pueden almacenar los datos 

 como secuencias de caracteres (ficheros de texto) 
 como secuencias de bytes (ficheros binarios) 

 
 

Ejemplo: El número 5 se puede almacenar como el carácter 
‘5’  (código ASCII 53, representado en UNICODE 
mediante la secuencia de bits 0000 0000 0011 0101) 
o  bien como una secuencia de 32 bits en binario 
(0000…0101) 

 
 
Un programa en Java accede a un fichero creando un objeto asociado a 
un stream del tipo adecuado (de entrada o de salida, de caracteres para 
ficheros de texto o de bytes para ficheros binarios). 
 
Los tipos más comunes de streams están definidos en el paquete 
java.io de la biblioteca de clases estándar de Java. 
 
Ejemplos: En nuestros programas ya hemos utilizado distintos streams 
para leer datos desde el teclado y mostrar datos por pantalla: 

 Syst em. out  es un Pr i nt St r eam  
 Syst em. i n es un I nput St r eam  
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La clase File 
Acceso a información acerca de ficheros y directorios: 
 
i mpor t  j ava. i o. Fi l e;  
i mpor t  j ava. i o. I OExcept i on;  
i mpor t  j ava. ut i l . Dat e;  
 
publ i c c l ass Fi l eDemo 
{  
  publ i c voi d most r ar I nf oFi cher o(  St r i ng pat h )  
         t hr ows I OExcept i on 
  {  
    Fi l e f i cher o = new File( pat h );  
 

    i f  (  f i cher o.exists() )  {  
 

       Syst em. out . pr i nt l n( " Nombr e:  " +f i cher o.getName()) ;  
 

       Syst em. out . pr i nt l n( " -  Rut a compl et a:  "  
             + f i cher o.getAbsolutePath() ) ;  
 

       Syst em. out . pr i nt l n( " -  Tamaño:  "   
             + f i cher o.length() + "  byt es" ) ;  
 

       Syst em. out . pr i nt l n( " -  Úl t i ma modi f i caci ón:  "  
             + new Dat e( f i cher o.lastModified())  ) ;  
 

       i f  ( f i cher o.isFile())  {  
          Syst em. out . pr i nt l n( " -  Fi cher o nor mal " ) ;  
       }  el se i f  ( f i cher o.isDirectory())   {  
          Syst em. out . pr i nt l n( " -  Di r ect or i o" ) ;  
          most r ar Cont eni doDi r ect or i o( f i cher o) ;  
       }  
 

    }  el se {  
 

       throw new IOException  
             ( " El  f i cher o ' " +pat h+" '  no exi st e" ) ;  
    }  
  }  
 
  publ i c voi d most r ar Cont eni doDi r ect or i o  
              ( Fi l e di r ect or i o)  
  {  
    St r i ng f i cher os[ ]  = di r ect or i o.list();  
 

    f or  ( i nt  i =0;  i <f i cher os. l engt h;  i ++)  
        Syst em. out . pr i nt l n( " \ t " +f i cher os[ i ] ) ;  
  }  
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  publ i c st at i c voi d mai n ( St r i ng ar gs[ ] )  
         t hr ows I OExcept i on 
  {  
    Fi l eDemo demo = new Fi l eDemo( ) ;  
 
    i f  ( ar gs. l engt h>0)  {  
       demo. most r ar I nf oFi cher o( ar gs[ 0] ) ;  
    }  el se {  
       Syst em. out . pr i nt l n ( " USO: " ) ;   
       Syst em. out . pr i nt l n ( " j ava Fi l eDemo <f i cher o>" ) ;  
    }  
  }  
}  
 
 
Fichero convencional 
j ava Fi l eDemo Fi l eDemo. j ava 
Nombr e:  Fi l eDemo. j ava 
-  Rut a compl et a:  F: \ [ f p] \ ej empl os\ Fi l eDemo. j ava 
-  Tamaño:  1496 byt es 
-  Úl t i ma modi f i caci ón:  Thu Apr  28 16: 31: 23 CEST 2005 
-  Fi cher o nor mal  

 
Directorio 
j ava Fi l eDemo f : \ [ f p] \ ej empl os 
Nombr e:  ej empl os 
-  Rut a compl et a:  f : \ [ f p] \ ej empl os 
-  Tamaño:  0 byt es 
-  Úl t i ma modi f i caci ón:  Thu Apr  28 16: 31: 05 CEST 2005 
-  Di r ect or i o 
        Fi l eDemo. cl ass 
        Fi l eDemo. j ava 

 
Fichero inexistente 
j ava Fi l eDemo xxx. j ava 
Except i on i n t hr ead " mai n"  j ava. i o. I OExcept i on:  
El  f i cher o ' xxx. j ava'  no exi st e 
        at  Fi l eDemo. most r ar I nf oFi cher o( Fi l eDemo. j ava: 40)  
        at  Fi l eDemo. mai n( Fi l eDemo. j ava: 59)  
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Streams de entrada 
Las clases derivadas de InputStream representan flujos de datos de 
entrada que pueden provenir de distintas fuentes: 
 

Clase 
Fuente 

de datos 
Parámetros 

 del constructor  
Byt eAr r ay 

I nput St r eam Array de bytes Buffer del que leer los bytes 

St r i ngBuf f er  
I nput St r eam String Cadena de caracteres 

Fi l e 
I nput St r eam Fichero 

Cadena con el nombre del 
fichero u objeto de tipo Fi l e 

Pi ped 
I nput St r eam Pipeline*  

Pi ped 
Out put St r eam 

Sequence 
I nput St r eam 

Otros 
I nput St r eams 

Secuencia de varios 
I nput St r eams 

 
*   Un “pipeline”  se utiliza para enviar los datos de salida de 

un programa directamente a la entrada de otro programa 
(sin pasar por un fichero en disco) 

 
Los tipos anteriores de I nput St r eams se utilizan como fuentes de 
datos y se conectan luego a un Fi l t er I nput St r eam que nos permite 
leer con mayor “comodidad”  los datos de entrada. 
 
Fi l t er I nput St r eam es una clase abstracta de la que derivan las 
siguientes clases: 
 

Clase Función 
Dat a 

I nput St r eam 
Lectura de datos primitivos en binario 

(int, char…). Véase Dat aOut put St r eam 
Buf f er ed 

I nput St r eam 
Usa un buffer para evitar el acceso a 

disco cada vez que se lee un dato 
Li neNumber  

I nput St r eam 
Mantiene el número de línea actual, 

al que se accede con get Li neNumber ( )  
Pushback 

I nput St r eam Permite “devolver”  el último byte leído 
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Streams de salida 
Las clases derivadas de OutputStream permiten decidir a dónde 
mandar los datos de salida: 
 

Clase 
Destino 

de los datos 
Parámetros 

 del constructor  
Byt eAr r ay 

Out put St r eam Array de bytes Tamaño inicial del buffer 

Fi l e 
Out put St r eam Fichero 

Cadena con el nombre del 
fichero u objeto de tipo File 

Pi ped 
I nput St r eam Pipeline*  

Pi ped 
I nput St r eam 

 
*   Un “pipeline”  se utiliza para enviar los datos de salida de 

un programa directamente a la entrada de otro programa 
(sin pasar por un fichero en disco) 

 
 
 
 

Los tipos anteriores de Out put St r eams 
se conectan a un Fi l t er Out put St r eam 

que facilita generar la salida en el formato adecuado. 
 

Fi l t er Out put St r eam es una clase abstracta 
de la que derivan las siguientes clases: 

 
 

Clase Función 
Dat a 

Out put St r eam 
Salida de datos primitivos en binario. 

Véase Dat aI nput St r eam 

Pr i nt St r eam 
Salida con formato 
(p.ej. Syst em. out ) 

Buf f er ed 
Out put St r eam 

Salida a través de un buffer.  
El método f l ush( )  permite vaciarlo. 
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Lectores y escritores: Readers & Writers 
Ficheros de texto en Java (E/S de caracteres) 
 

Subclases de Reader  
Clase Fuente Uso 

Buf f er ed 
Reader  Reader 

Añade un buffer 
del que leer los caracteres 

Char Ar r ay 
Reader  

char [ ]  
Lectura de caracteres a partir 

de un array de caracteres 

Fi l eReader  Fichero 
Lectura de caracteres 
de un fichero de texto 

I nput St r eam 
Reader  

I nput St r eam 
Convierte un I nput St r eam 

en un Reader  
Li neNumber  

Reader  
Reader  Mantiene el número de línea 

Pi ped 
Reader  Pipeline*  Pi pedWr i t er  

St r i ng 
Reader  

St r i ng 
Lectura de caracteres 

de una cadena 

Subclases de Wr i t er  
Clase Destino Uso 

Buf f er ed 
Wr i t er  

Reader  
Añade un buffer 

en el que escribir caracteres 
Char Ar r ay 

Wr i t er  
char [ ]  

Escritura de caracteres  
en un array de caracteres 

Fi l eWr i t er  Fichero 
Escritura de caracteres 
en un fichero de texto 

Out put St r eam 
Wr i t er  

Out put St r eam 
Conecta un Wr i t er  

con un Out put St r eam 
Pi ped 

Wr i t er  Pipeline*  Pi pedReader  

Pr i nt Wr i t er  Out put St r eam Salida con formato en un 
Out put St r eam 

St r i ng 
Wr i t er  

St r i ng 
Escritura de caracteres 

en una cadena 
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Configuraciones típicas 

Leer  datos desde el teclado con  System.in 
 
 
i mpor t  j ava. i o. * ;  
 
publ i c c l ass Test Syst emI n 
{  
  publ i c st at i c voi d mai n ( St r i ng[ ]  ar gs)  
         t hr ows I OExcept i on  
  {  
    I nput St r eamReader  r eader ;  
    Buf f er edReader     i nput ;  
 
    / /  Secuenci a de byt es - > Secuenci a de car act er es 
 
    reader = new InputStreamReader(System.in); 
 
    / /  Secuenci a de car act er es - > Secuenci a de l í neas 
 
    input = new BufferedReader(reader); 
 
    / /  Lect ur a de una l í nea de t ext o 
 
    Syst em. out . pr i nt l n( " Escr i ba al go. . . " ) ;  
    St r i ng cadena = input.readLine(); 
    Syst em. out . pr i nt l n( " Ha escr i t o:  " +cadena) ;  
  }  
}  
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Configuraciones típicas 

Mostrar  el contenido de un fichero 
 
Solución 1: Byte a byte 
 
 
i mpor t  j ava. i o. * ;  
 
publ i c c l ass Test ReadByt e  
{  
  publ i c st at i c voi d mai n( St r i ng[ ]  ar gs)  
         t hr ows I OExcept i on  
  {  
    Fi l eI nput St r eam     f i l e;  
    Buf f er edI nput St r eam buf f er ed;  
    Dat aI nput St r eam     i n;  
 
    / /  Aper t ur a del  f i cher o ( modo de l ect ur a)  
 
    file = new FileInputStream(args[0]); 
 
    / /  … con buf f er  
 
    buffered = new BufferedInputStream(file); 
 
    / /  … par a l eer  dat os en bi nar i o 
 
    in = new DataInputStream(buffered); 
 
 
    / /  Recor r i do secuenci al  del  f i cher o 
 
    whi l e ( in.available() ! = 0)  
          Syst em. out . pr i nt ( ( char ) in.readByte()) ;  
 
 
    / /  Ci er r e del  f i cher o 
 
    in.close(); 
  }  
}  
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Configuraciones típicas 

Mostrar  el contenido de un fichero 
 
Solución 2: Línea a línea 
 
 
i mpor t  j ava. i o. * ;  
 
publ i c c l ass Test ReadLi ne  
{  
  publ i c st at i c voi d mai n( St r i ng[ ]  ar gs)  
         t hr ows I OExcept i on  
  {  
    Fi l eReader      f i l e;  
    Buf f er edReader  i n;  
    St r i ng         cadena;  
 
    / /  Aper t ur a del  f i cher o de t ext o ( modo de l ect ur a)  
 
    file = new FileReader(args[0]); 
 
    / /  … con buf f er  par a l eer  l í nea a l í nea 
 
    in = new BufferedReader(file); 
 
 
    / /  Lect ur a del  f i cher o l í nea a l í nea 
 
    cadena = in.readLine(); 
 
    whi l e ( cadena! =nul l )  {  
          Syst em. out . pr i nt l n( cadena) ;  
          cadena = in.readLine(); 
    }  
 
    / /  Ci er r e del  f i cher o 
 
    in.close(); 
  }  
}  
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Caso práctico: Agenda 

 
Vamos a trabajar con los datos de una agenda de contactos: 
 
i mpor t  j ava. ut i l . Dat e;  
 
public class Contacto 
{ 
  pr i vat e St r i ng nombr e;  
  pr i vat e St r i ng t el éf ono;  
  pr i vat e St r i ng emai l ;  
  pr i vat e St r i ng di r ecci ón;  
  pr i vat e Dat e   naci mi ent o;  
  pr i vat e i nt     gr upo;  
  pr i vat e doubl e deuda;  
 
  / /  Const ant es si mból i cas 
 

  publ i c st at i c f i nal  i nt  TRABAJO = 1;  
  publ i c st at i c f i nal  i nt  FAMI LI A = 2;  
  publ i c st at i c f i nal  i nt  AMI GOS  = 3;  
 
  / /  Const r uct or  
 

  publ i c Cont act o ( St r i ng nombr e)  
  {  
    t hi s. nombr e = nombr e;  
  }  
 
  / /  Mét odos set  & get  
  . . .  
 
  / /  Sal i da est ándar  
 

  publ i c St r i ng t oSt r i ng ( )  
  {  
    r et ur n nombr e + " ( "  + emai l  + " ) \ n"  
         + "  Tel éf ono:  " + t el ef ono + " \ n"  
         + "  Cumpl eaños:  " + naci mi ent o + " \ n"  
         + "  Deuda:  " + deuda + "

�����
 

  }  
} 

 


