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Diseño de clases 
 Síntomas de un mal diseño 
 El principio de responsabilidad única 
 El principio abierto-cerrado 
 El principio de sustitución de Liskov 
 El principio de inversión de dependencias 

Clases abstractas e inter faces 
 El principio de segregación de interfaces 
 Ejemplo: Banca electrónica 

Diseño de paquetes 
 Granularidad 
 Estabilidad 
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