Principios de
programacion orientada a objetos

Disefio de clases
Sintomas de un mal disefio
El principio de responsabilidad Unica
El principio abierto-cerrado
El principio de sustitucion de Liskov
El principio de inversion de dependencias

Clases abstractas e interfaces
El principio de segregacion de interfaces
Ejemplo: Banca electronica

Disefio de paquetes
Granularidad
Estabilidad
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