Version final

Como sabemos gue no es muy recomendable usar demasiado a
menudo la palabrareservadast ati ¢, con unos pequeios cambios
convertimos Gener ador DePr i nos en una clase de la que se puedan
crear distintos objetos.

En primer lugar, modificamos | os casos de prueba con los que
comprobaremos e funcionamiento de nuestro generador de primos:

i mport junit.framework. *;

publ i c class Generador DePrinosTest extends Test Case
{

Gener ador DePri nos gener ador;

I nt[] pri nos;

public static void main(String args[])
{
junit.sw ngui. Test Runner. mai n(
new String[] {"GeneradorDePrinosTest"});
}

publ i ¢ Generador DePri nosTest (Stri ng nane)
{
super ( nhane) ;

}

public void testPrinmos0()

{
generador = new Gener ador DePri nos(0);
prinos = generador. getPrinos();
assert Equal s( prinos.length, 0);

}

public void testPrinos2()

{
generador = new Gener ador DePri nos(2);
prinos = generador. getPrinos();
assert Equal s(prinos.length, 1);
assert Equal s(prinos[0], 2);

}
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public void testPrinmos3()

{
generador = new Gener ador DePrinos(3);
pri nos = generador. get Prinos();
assert Equal s(prinos.|length, 2);
assert Equal s(prinos[0], 2);
assert Equal s(prinos[1], 3);

}

public void testPrinpsl00()
{

generador = new Gener ador DePri nos(100);
pri nos = generador. get Prinos();

assert Equal s(prinos. | ength, 25);

assert Equal s(prinos[24], 97);

}
}

A continuacion, creamos un constructor para Gener ador DePr i nos
(que construye € vector de niUmeros primos) y afiadimos un método
get Pri nos() con € cua acceder a este vector desde €l exterior...

/**
* Esta clase genera todos | os nuneros prinbos de 1
* hasta un nunmero maxi no especificado por el usuario
* utilizando | a criba de Erat 6stenes.
* <p>
* Dado un vector de enteros enpezando en 2, se tachan
* todos los miltiplos de 2. A continuaci on, se
* encuentra el siguiente entero no tachado y se
* tachan sus miltiplos. Los nuneros que queden sin
* tachar al final son | os nuneros prinos entre 1 y N
*
* @ut hor Fernando Berzal
* @ersion 3.0 Enero' 2005 (FB)
*/

public class Generador DePri nos

{

private bool ean esPrino[];
private int prinos[];
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publ i ¢ Generador DePrinos (int nmax)

{
if (max < 2) {
prinos = new int[0]; // Vector vacio
} else {
I ni cializarCandi dat os( nax) ;
elimnarMul tiplos();
obt ener Candi dat osNoEl i m nados() ;
}
}
public int[] getPrinos ()
{
return prinos;
}

private void inicializarCandidatos (int nmax)

{ |
int i;
esPrinmo = new bool ean[ max+1] ;

esPrinmo[0] = esPrino[1l] = fal se;

for (i=2; i<esPrino.length; i++)
esPrinmo[i] = true;

private void elimnarMiltiplos ()

{

int i;
for (i=2; i<maxFactorPrino(); i++)

I f (esPrinof[i])
elimnarMiltiplosDe(i);
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private int maxFactorPrino ()

{
return (int) Math.sqrt(esPrino.length) + 1;

}

private void elimnarMiultiplosDe (int i)

{

int multiplo;

for ( nmultiplo=2*i;
mul ti pl o<esPri no. | engt h;

mul tiplo+=i )
esPrimo[nul tiplo] = fal se;

private voi d obtener Candi dat osNoEl i m nados ()

{

int i, j;
prinmos = new int[nunmPrinmos()];

for (i=0, j=0; i<esPrino.length; i++) {
I f (esPrino[i])
prinmos[j++] =1i;

private int nunPrinos ()

.
int i;
int cuenta = 0;

for (i=0; i<esPrino.length; i++) {
I f (esPrinol[i])
cuent a++;

}

return cuenta;

}
}
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