
Técnicas útiles 
en el desarrollo de software 

 

Refactorización 
 Ejemplo: Generación de números primos 
 ¿Cuándo hay que refactorizar? 
 Algunas refactorizaciones comunes 

Pruebas de unidad 
 JUNIT 
 Ejemplo: La clase Money 

TDD [Test-Driven Development] 
Caso práctico: Bolera 
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